 2016年“梅竹松杯”拖拉机扑克牌游戏比赛规则简易版
第一章
总则
1.1 该规则为2016年“梅竹松杯”拖拉机扑克牌游戏比赛简易版规则。 
1.2 本次比赛采取小组对抗赛的形式。每所学校各派出八人组成四支队伍。每支队伍分别随机与另两所学校的队伍进行一场比赛。赛程在比赛当日随机抽签决定。每场比赛结束时，胜者积2分，败者积0分。平局双方各积1分。总积分最高的学校取胜。如果总积分相同，则比较净胜分差，分差大者胜。
第二章
详细规则
2.1 一场比赛使用两幅牌，共108张牌，分为主牌、副牌。主牌种类包括王牌（大小王），级别牌（因游戏进展程度而变，反映庄家的级别）和普通主牌（主级别牌所代表的那门花色中所有的牌张）。 副牌包括除主牌之外的所有的牌张。单张主牌大于单张副牌。
2.2 拖拉机游戏中的基本运行单位叫单元。在出牌，跟牌及杀牌时都以单元计其大小。单元示例见表一。
表一：拖拉机牌的主要单元示意图
	序号
	单元名称
	牌式示例
	单元定义

	1
	单牌
	♥ 6
	一张牌

	2
	对子
	♥ 6 6
	两张花色相同，大小一样的牌

	3
	两对
	♥ 6 6   9 9
	两对花色相同，大小不相邻的对子

	4
	拖拉机 (1)：对拖
	♥ 6 6   7 7
	同一花色、大小相邻

	5
	
	♥ 4 4  ♣ 4 4
	打♥ 4时，正、副级别牌大小相邻

	6
	
	♥ 4 4两小王
	打♥ 4时，小王与♥4大小相邻

	7
	
	♣ 4 4  ♥A A
	打♥ 4时，副牌♣ 4与♥A大小相邻

	8
	
	♥ 3 3   5 5
	打♥4时，3与5大小相邻

	9
	拖拉机 (2)：三拖
	♥ 6 6   7 7   8 8
	6、7、8花色一致、大小相邻

	10
	拖拉机 (3)：四拖
	♥ 6 6   7 7   8 8   9 9
	6、7、8、9 花色一致、大小相邻


2.3 牌的大小：主牌按以下顺序由大变小：大王、小王、主X、副X、A、K、Q … 2；其中X是级别牌 。副牌大小仅从在于同一样花色中。花色和数字相同的牌，其大小以出现次序，即先出者为大。任何一张主牌都大于任何一张副牌，但牌式必须相同。
2.4 头牌规则：一把牌中第一张头牌由庄家来出。以后每圈的头牌有上圈牌中获胜者出。头牌形式有多种形式，如表二所示。一圈中出示最大的牌的牌手，拥有该圈牌中的所有分数，并且获得下一圈出头牌的权利。头牌出牌可归两类：① 一单元单出, ② 多单元合出。一单元单出如表一所示；②多单元合出，即甩牌，指将多种同花色最大单元同时甩出。甩牌违规罚分，具体见2.12 节。
表二：头牌出牌示意图

	序号
	头牌名称
	牌式示例
	单元定义

	1
	单牌
	♥ 6
	一张牌

	2
	对子
	♥ 6 6
	两张花色相同，大小一样的牌

	3
	对拖
	♥ 6 6 ♥ 7 7
	同一花色、大小相邻

	4
	对拖
	♥ 6 6 ♣ 6 6
	打♥ 6时，正、副级别牌大小相邻

	5
	对拖
	两小王♥ 6 6
	打♥ 6时，小王、6大小相邻

	6
	对拖
	♥ 6 6 ♣ A A
	打6时，副牌6与A大小相邻

	7
	对拖
	♥ 3 3 ♥ 5 5
	打4时，3与5大小相邻

	8
	三拖
	♥ 6 6  ♥ 7 7  ♥ 8 8
	6、7、8花色一致、大小相邻

	9
	两（多）对
	♥ 6 6 ♥ 9 9
	两张花色相同，大小不相邻的牌

	10
	单甩
	♥ A K J 10 7
	数张单牌在一起出

	11
	对甩
	♥  K K 7 7
	两对或更多大小不相邻的一起出

	12
	带对甩
	♥ A K J J 7
	几张单牌和对子一起出

	13
	带拖拉机甩
	♥ A 8 8 9 9
	拖拉机和N张单牌或对子同时出


2.5 跟牌规则：在牌手有牌的情况下，跟牌的牌式必须与头牌相同。如跟牌者手中无头牌之牌式、类型时，也必须按一定规则的先后次序跟牌，规则见表三。如手中无同样花色牌时，可垫牌、杀牌。
表三：跟牌次序示意图
	头牌
	必跟牌次序

	名称
	格式
	1
	2
	3
	4
	
	 

	对
	♥ 6 6
	对
	单
	垫 a
	
	
	

	拖拉机
	♥ 6 6  7 7
	拖拉机
	对
	单
	垫
	
	


2.6 杀牌规则：杀牌只能在杀牌者本人无头牌所代表的副牌花色时行使。杀牌牌路必须与头牌牌路相同。即以单杀单，以对杀对，以拖杀拖等。杀牌成功者，获该圈的分数，并获下一圈出头牌权。
2.7 叫牌规则：叫牌是每把牌中确定主（将）牌的过程。叫牌以先后次序为准则。整把牌揭完无人叫牌时，翻第三张底牌，并以该牌花色为本把将牌花色；当第三张是王牌，则本把打无将。以翻底定将牌时，任何人不可反主。
2.8 反牌规则： 反牌除开局一把可以反主和反庄同时进行外，反牌只限于反主，既不可反庄，也不能反底。反牌有两种形式：1) 改花色，即把主牌从一种颜色改成另一种颜色；2) 改无将， 即把主牌改成只有王和级别牌两种。改无将、花色之间的反牌可以牌的大小顺序交替进行，规则见表四。不可自我反牌。可以加固。




表四：反牌大小顺序示意表 （以打五为例）

	顺序 a
	
	牌式

	1
	
	♥ 5

	2
	
	♠ 5 5

	3
	
	对小王 （小小）

	4
	
	对大王 （大大）


2.9 底牌规则：底牌共有八张，庄家可将任何牌扣在底牌中。底牌扣好后，即开始打牌后，庄家不得再拿起底牌查看。
2.10 升级规则：比赛开始时，双方等级均为2。庄家方为甲方，非庄家方为乙方。升级幅度与乙方所得总分数有关，详见表五。乙方总分数是所得分及抠底分之总和，无上限。底牌中分数计算方法是
2.10.1 用拖拉机抠底，底牌总分乘2^N（N是拖拉机牌的张数）。理论上最高分可以为 120 + (2^24)*80 = 1342177400（乙方上台并升级33554433级）
2.10.2 用对子抠底（包括两个对和两个以上对子），底牌总分乘4。
2.10.3 单张牌抠时，底牌总分乘2。
2.10.4 用混合牌形式抠底是，以最大牌式算分。如拖拉机、对、单均有时，以拖拉进抠底算分，即底牌总分乘2^N（N是拖拉机牌的张数）。
表五：甲乙双方升级幅度计算表

	乙方得分数
	甲方 (庄家方) 升级数

	乙方 (非庄家方) 升级数

	0
	３
	-

	5 - 35
	２
	-

	40 - 75
	１
	-

	80 – 115
	0
	0

	120 – 155
	-
	1

	160 – 195
	-
	2

	N >= 200
	-
	(N-80)/40


2.11 比赛时间：每场比赛必须在3小时内完成。在规定的3小时内，谁先打过“A”为胜（如时间未到，比赛也结束），如双方都未过“A”，则以“K、Q、J … 3、2”为顺序，排前者为胜。比赛最后10分钟裁判将提醒选手将最后一局打完。最后10分钟内不再开始下一盘。整场比赛有十分钟中场休息时间。
2.12 游戏处罚：该游戏以诚实自律为宗旨。每位牌手必须遵守规则，按理出牌，按章办事。多牌少牌者，藏张未被及时发现者罚分，处罚为每次80分。甩牌违规罚分，罚分总数 = 甩牌张数 x 10，所罚分数归对方所有。
2.13 悔牌：牌放在台面上后，只要符合牌理，不允许收回。无意出错牌，暴露牌，并及时纠正判违例。违例罚分，罚分总数 = 出错牌（暴露牌）张数 x 10，所罚分数归对方所有。
2.14 无意摸牌出错，本轮作废，重新理牌和摸牌。
2.15 每人每轮出的牌应放在自己前面，不得与别人的牌搅乱，每轮结束后，每人把自己的牌反扣在面前以后自己不得查看，但可以查看自己上一轮的牌。
2.16 理牌和切牌：每场比赛结束后，由下一场庄家的对家理牌，庄家上家切牌。
2.17 摸牌：第一盘双方随机抽两张牌比大小，大者先摸牌。之后每局庄家先摸牌。
2.18 时间限制：扣底牌时间不超过3分钟，每人每回合出牌时间不超过30秒。 
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