 2016年“梅竹松杯”拖拉机扑克牌游戏比赛规则
第一章
总则
1.1 该规则为2016年“梅竹松杯”拖拉机扑克牌游戏比赛专用规则。为了保证比赛的公平性和娱乐性，请牌手自觉遵守规则并服从裁判组裁决。违规者，裁判视情节轻重给其予警告、降级，乃至取消参赛资格等处罚。
1.2 此规则改编自2015年“万通杯” 第二届大华府拖拉机游戏锦标赛规则 。
1.3 一场游戏以甲乙两方（队）对阵进行。参赛者自由组队，以队报名参加比赛。队员不限男女。

1.4 每队每场由两人参加比赛，其余人员则为候补队员。一旦组队后，当某队成员人数少于参赛规定人数时，该队将被判为弃权、输。
1.5 比赛以场为单位记胜负。整场比赛结束时，胜者积2分，败者积0分。平局双方各积1分。总积分最高的学校取胜。 如果总积分相同，则比较净胜分差，分差大者胜。 
1.6 每位牌手有着不同的角色，详见《第三章 牌手》。

1.7 每场游戏使用两副牌，分别共108张牌。 每张牌在种类，性质，和分工上均有不同，详见《第四章 牌的种类》。

1.8 各牌之间有功能大小之别，《第五章 牌的大小》详述分辨两牌大小之规则。

1.9 一把牌中以一圈牌为最小单位。每位牌手出牌一次叫一圈。每圈中有头牌和跟牌之分。牌手必须按顺序和规则出牌，详见《第六章 头牌》和《第七章 跟牌》。

1.10 牌手可以通过杀牌来大牌。杀牌必须按规则进行，详见《第八章 杀牌》一章。

1.11 每把牌由牌手抢定主牌，这一过程为叫牌，《第九章 叫牌》详述叫牌规则。

1.12 牌手可以反牌。反牌有反主和反庄。反牌还有按次序及大小之分，详见《第十章 反牌》。

1.13 庄家必须按规则置换底牌，见《第十一章 扣底牌》。

1.14 一场游戏由多把牌组成。一把牌结束后，裁判按结果给甲乙双方计分、升级。详见《第十二章 成绩考核》。

1.15 本比赛以诚实为宗旨。牌手必须按章办事，遵规守则，按理出牌。对个别投机取巧，弄虚作假者，则视其性质和严重程度予以惩罚 。

1.16 严明的纪律是比赛顺利进行的保证，见《第十四章 比赛纪律》。

第二章
比赛方式
2.1 拖拉机扑克牌游戏由甲、乙两方对阵进行。

2.2 游戏在牌桌上进行。牌桌上位置依次被分为1、2、3和4号。

2.3 每位牌手分座一位置。两队之牌手交叉入座。1号和3号位为一方（如甲方）队员，2号和 4号位为另一方（如乙方）队员。

2.4 为了方便描述，本规则定一把牌中庄家所在一方为甲方，非甲方者为乙方。

2.5 甲、乙两方以对抗形式进行比赛。 

2.6 比赛以场为单位记胜负。整场比赛结束时，当前级数高者为胜方积2分，级数低者为败方积1分。级数相同记平局，双方各积1分。
2.7 本次比赛采取小组对抗赛的形式。每所学校各派出八人组成四支队伍，分别以清一、清二、清三、清四；北一、北二、北三、北四；交一、交二、交三、交四表示。三校之间共进行6场比赛。具体赛程如下，
2016年梅竹松杯拖拉机牌游戏赛程
	桌数
	对阵双方

	1
	清一 vs 交 四

	2
	北二 vs 交三

	3
	清三 vs 北 一

	4
	                         北四 vs 清二

	5
	交一 vs 清 四

	6
	交二 vs 北 三


第三章
牌手

3.1 一场比赛中由四位牌手参赛。每位牌手在一把牌中只扮演以下角色之一：庄家、二家 、 三家和底家。这些角色在其功能、任务、和职责上有着明显的区别，具体表现在摸牌，出牌和反牌的顺序等。而这顺序之别又将牌手们相互定位为上家和下家。以下对诸角色予以简述。

3.2 庄家：与其他牌手相比，庄家在一把牌中有着一定的特权。庄家有以下特权：

3.2.1 庄家有摸（揭或拿）第一张牌和置换底牌的权力。

3.2.2 不论其他牌手反牌与否，庄家有置换底牌和出第一张头牌的权利。

3.2.3 在第一把牌中，庄家是第一个的亮牌成功、或反牌成功者。在摸牌结束后，庄家必须等待五秒钟，再拿底牌。该时间是留给乙方反牌所用的。

3.2.4 庄家不可连庄。甲方胜利时，该把牌中另一位甲方队员为下一把牌的庄家。例如，甲方一号位做庄成功，下把牌时由三号位做庄。

3.3 二家：庄家的右侧牌手为二家。二家有优先反牌的权利。一把结束，甲方失利时，二家在下一把牌中做庄。

3.4 底家：庄家的左侧牌手为底家。底家为庄家抬（切）牌。

3.5 三家：三家必须在二家完成出牌之后，方可出牌，其余依此类推。

3.6 上家：对某一位牌手来说，他的左侧为其上家。如对庄家来说，他的上家是底家，他的下家是二家。其余依此类推。
3.7 下家：对某一位牌手来说，他右侧为其下家。如对三家来说，他的下家是底家。其他成员来说，下家关系依次类推。

3.8 上下家之间的关系：在大多数情况下（如出牌），上、下家之间有着严格和明显的区别。具体地说，下家可以对上家采取行动，但上家不可以对下家采取任何行动。

3.9 记分员：负责成绩考核的人员叫记分员，记分员可由队员或裁判承担，按《第十二章 成绩考核》的规则为甲乙各方记录成绩。

第四章
牌的种类
4.1 一场比赛使用两幅牌，共108张牌。这些牌被分成多种类型，如主牌、副牌、底牌、亮牌、反牌、拖拉机、甩牌及垫牌等。每种牌在形式上和功能上有很大区别。一张牌首先从功能上被分成主牌或者副牌两大类，它然后被定位其它类型。欲辨一张牌之大小，请看《第五章 牌之大小。

4.2 主牌：主牌是两大类牌之一。主牌不同种类，主牌数量也因打法而异。

4.2.1主牌种类：主牌由三种牌组成：王、级别牌和普通主牌。

4.2.1.1 王：有大、小各两张。

4.2.1.2 级别牌：共8张。级别牌面值（如3、4、5等）因游戏进展程度而变。级别牌只反映庄家的级别。即庄家打4时，4是级别牌；庄家打8时，8是级别牌。另外，级别牌有主副之分。例如：当♥为主牌时，♥4 是主4 （或正4），其它4均为副4。确切地说，副4包括♠４、♦４和♣４。还有主副牌有大小之别：主4 > (大于) 副4，但副4之间无大小之别。

4.2.1.3 普通主牌：这些牌指主级别牌所代表的那门花色中所有的牌张。例：当♥4是主级别牌时，以下♥牌都成为主牌：2  3  5  6  7  8  9  10  J  Q  K  A。

4.2.2 主牌打法：主牌有两种打法：通常打法和无将。

4.2.2.1 通常打法：在通常打法中，主牌包括所有的主牌类型。

4.2.2.2 无将：无将是一种特殊打法。此时，主牌仅包括王和级别牌两类。另外，此时级别牌无主、副及大、小之别。

4.2.3 主牌数量：主牌数量因叫牌方法而异。

4.2.3.1   通常打法：两副牌中共有36张主牌。

4.2.3.2   无将：两副牌中共有12张主牌。

4.2.3.3   一把牌中，最多只有一种花色能够作主牌。例如♥作主时，♠、♦、♣都是副牌。

4.3 副牌：副牌也是两大牌种之一。副牌指除主牌之外所有的牌张。从数量上来讲，副牌张数可能多于主牌二至八倍。在一般情况下，副牌有72张；无将时，副牌有96张。

4.4 底牌：共八张。任何牌都可以做底牌，但当底牌归乙方所有时（即抠底时），其分数牌总值将可能倍增。详见第12.6条。
4.5 分数牌：每张5、10、K 都是分数牌。它们在分别代表5、10、10 分。把分数牌放入底牌是甲方跑分的有效办法之一。但当其在底牌被乙方所有时，总分值将被乘以N倍，详见第12.6条。

4.6 亮主牌：亮主牌是出示一张级别牌过程。亮牌者必须将其欲亮牌放在桌面上，正面朝上， 并申明他已亮牌。亮牌被至少另一位牌手证实后，方可生效。被亮牌所代表的花色中所有的牌则全部成为主牌。亮牌者根据其本人对牌势的判断来亮牌。亮牌有先后之别，第一张牌被亮之后，其余牌无效，但反牌除外。反牌是亮牌的一种特殊形式， 请参考《第十章 反牌》一章。

4.7 拖拉机：拖拉机（俗称姊妹对）指两对以上大小相邻、花色一致（级别牌除外）的牌张，如♥ 7 7 ♥ 8 8等。拖拉机牌格式繁多，有对拖（即大小相邻的两对，如♥ 7 7  ♥ 8 8），三拖（即大小相邻的三对，如♥ 7 7  ♥ 8 8  ♥ 9 9），四拖 (即大小相邻的四对，如♥ 7 7  ♥ 8 8  ♥ 9 9 ♥ 10 10)等，详见表一。还有，在打四时，♥ 3 3  ♥ 5 5也是拖拉机，因为其大小相邻。另外，打4无将时，一对小王和任何一对同一花色4将组成一幅拖拉机。又：此时所有花色的4都是等值，无正副４区别，也无大小区别。注意：大王和４不构成拖拉机。
4.8 甩牌：甩牌是把两张以上最大牌一起出，其中可能一张是单牌，如♥K Q，♥K Q Q 10 ，♥K Q Q Q 10 ，或♥ Q Q  7 7等，见表四。注意：在以上两例中，♥Q和♥7分别不大时，出牌者受罚，并且只能出其中最小牌。 
4.9 垫牌：垫牌是一种特殊跟牌形式。跟牌者在他本人一无头牌牌式，二无头牌花色，三不想 （或者不能）杀牌时，随便扔几张牌凑数叫垫牌。例如，头牌是主牌，跟牌者无主；或头牌是♥6 6 6，跟牌者只有一张♥8，于是，他在♥8之外，随便扔两张非♥牌（甚至主牌）顶数。 

4.10 单元: 拖拉机牌中的基本运行单位叫单元(如单牌、对子、拖拉机等)。在出牌，跟牌及杀牌时都以单元计其大小。单元示例见表一：
表一：拖拉机牌的主要单元示意图

	序号
	单元名称
	牌式示例
	单元定义

	1
	单牌
	♥ 6
	一张牌

	2
	对子
	♥ 6 6
	两张花色相同，大小一样的牌

	3
	两对
	♥ 6 6   9 9
	两对花色相同，大小不相邻的对子

	4
	拖拉机 (1)：对拖
	♥ 6 6   7 7
	同一花色、大小相邻

	5
	
	♥ 4 4  ♣ 4 4
	打♥ 4时，正、副级别牌大小相邻

	6
	
	♥ 4 4两小王
	打♥ 4时，小王与♥4大小相邻

	7
	
	♣ 4 4  ♥A A
	打♥ 4时，副牌♣ 4与♥A大小相邻

	8
	
	♥ 3 3   5 5
	打♥4时，3与5大小相邻

	9
	拖拉机 (2)：三拖
	♥ 6 6   7 7   8 8
	6、7、8花色一致、大小相邻

	10
	拖拉机 (3)：四拖
	♥ 6 6   7 7   8 8   9 9
	6、7、8、9 花色一致、大小相邻


第五章
牌的大小

5.1 扑克牌张之间有大小差别。本章列举辨别牌的大小之原则和方法，主要利用数字、主副、花色及牌式的出现几率等来辨大小。

5.2 数字大小：该方法只限于同色牌之间。即数字越大，牌值越大，如♥A > ♥K > ♥Q > ♥J > ♥10 > 　．．． > ♥2，但级别牌除外。

5.3 主副差别：任何一张主牌都大于任何一张副牌，如打红桃4时，♥2 > ♣K；但牌式必须相同，故♥2♥3 不大于 ♣K♣K。

5.4 主牌大小：主牌按以下顺序由大变小：大王、小王、主X、副X、A、K、Q … 2；其中X是级别牌，即通用主。如在打四时，四是级别牌；打五时，五是级别牌。又：打♥４时，整把主牌的大小次序是：大王 > 小王 > ♥４ > ♦４＝ ♠４＝ ♣４> ♥A > ♥K > ♥Q > ♥J > ♥10 > ♥9 > ♥8 > ♥7 >  ♥6  >  ♥5  >  ♥3  >  ♥2。另外：

5.4.1 级别牌：主级别牌大于副级别牌，副级别牌间等值，其大小依先后次序来定。

5.4.2 无将：打无将时，所有的级别牌都等值，无正副、大小之别。

5.5 副牌大小：副牌也有大小，但这种大小差别仅从在于同一样花色中。

5.5.1 同一花色：在同一花色的牌中，2最小，K次大，A最大。2和Ｋ之间的牌依次类推。

5.5.2 不同花色：两种不同花色副牌之间，仅以出现次序为大小，不以面值、数字论高低。例如♦3和♣A两张牌之中，先出者为大。

5.6 拖拉机：拖拉机牌间也有大小。辨别拖拉机牌大小的原理与辨别其它牌相同，如♥ 8 8 9 9 > ♥ 6 6 7 7。

5.7 王牌：反牌时，两个王之间有大小之别：大大  >  小小。
5.8 其它：花色和数字相同的牌，其大小以出现次序，即先出者为大。如两张红桃四牌之间, 第一张牌为大。

第六章
头牌
6.1 该游戏的最小单位为圈。每一圈的第一张牌叫头牌。

6.2 一把牌中第一张头牌由庄家来出。以后每圈的头牌有上圈牌中获胜者出。

6.3 每一圈中，每位牌手必须按顺序出牌一次，每人所出的牌张数也必须相等。

6.4 每圈中的牌张，由于出现次序不同，被定为头牌和跟牌。

6.5 头牌数量（牌张数）无限制，但有形式限制，违者受罚。

6.6 头牌形式有多种形式，如单牌、对子、清三、拖拉机和甩牌等，见《第四章 牌的种类》。

6.7 甩牌：甩牌有单甩和带对等多种甩法。甩牌时，每张牌必须最大，否则将被罚。

6.7.1 单甩：每张牌都是单牌。如♥ A K Q；♥ A K J 10 7。

6.7.2 带对甩：所甩之牌中只少有一对, 如♥ A  K K  Q，或者♥ K J 9 7 7。

6.7.3 对甩：所甩之牌中至少有两对， 如♥ K K  7 7。
6.8 一圈中出示最大的牌的牌手，拥有该圈牌中的所有分数，并且获得下一圈出头牌的权利。

表二：头牌出牌示意图

	序号
	头牌名称
	牌式示例
	单元定义

	1
	单牌
	♥ 6
	一张牌

	2
	对子
	♥ 6 6
	两张花色相同，大小一样的牌

	3
	对拖
	♥ 6 6 ♥ 7 7
	同一花色、大小相邻

	4
	对拖
	♥ 6 6 ♣ 6 6
	打♥ 6时，正、副级别牌大小相邻

	5
	对拖
	两小王♥ 6 6
	打♥ 6时，小王、6大小相邻

	6
	对拖
	♥ 6 6 ♣ A A
	打6时，副牌6与A大小相邻

	7
	对拖
	♥ 3 3 ♥ 5 5
	打4时，3与5大小相邻

	8
	三拖
	♥ 6 6  ♥ 7 7  ♥ 8 8
	6、7、8花色一致、大小相邻

	9
	两（多）对
	♥ 6 6 ♥ 9 9
	两张花色相同，大小不相邻的牌

	10
	单甩
	♥ A K J 10 7
	数张单牌在一起出

	11
	对甩
	♥  K K 7 7
	两对或更多大小不相邻的一起出

	12
	带对甩
	♥ A K J J 7
	几张单牌和对子一起出

	13
	带拖拉机甩
	♥ A 8 8 9 9
	拖拉机和N张单牌或对子同时出


第七章
跟牌
7.1 在头牌之后出牌叫跟牌。

7.2 跟牌顺序以逆时针方向进行。如庄家 → 二家 → 三家 → 底家。又如，三家 → 底家→ 庄家 → 二家。

7.3 跟牌有严格的形式限制，见表三。
7.4  跟牌基本准则：跟牌的牌式和张数必须与头牌相同。

7.5 跟牌的形式，在牌手有牌的情况下，必须与头牌相同，但无牌者除外。具体表现在：主跟主、副跟副、单跟单、对跟对等，见表三。

7.6 跟牌者手中无头牌之牌式、类型时，也必须按一定规则的先后次序跟牌 （亦见表三）。

7.7 下家跟牌必须用同样花色张，直到无同样牌为至，因此可能被破三。

7.8 手中无同样花色牌时，可垫牌、杀牌。杀、垫牌时例外，见《第八章 杀牌》和《第四章 牌的种类》二章。

7.9 每一圈中，每位牌手必须按顺序出牌一次，每人所出的牌张数也必须相等。出牌顺序以逆时针方向为准。

表三：跟牌次序示意图

	头牌
	必跟牌次序

	名称
	格式
	1
	2
	3
	4
	5
	 6

	对
	♥ 6 6
	对
	单
	垫 a
	
	
	

	拖拉机
	♥ 6 6  7 7
	拖拉机
	对
	单
	垫
	
	


  a. 垫牌只能在牌手无头牌花色、或者无主时使用。

第八章
杀牌

8.1 杀牌是用主牌战胜副牌。

8.2 杀牌成功者，获该圈的分数，并获下一圈出头牌权。

8.3 杀牌只能在杀牌者本人无头牌所代表的副牌花色时行使 。
8.4 杀牌牌路必须与头牌牌路相同。即以单杀单，以对杀对，以拖杀拖等。

8.5 两人以上杀牌时，杀牌者争杀。

8.6 争杀有多种：杀单、杀对、杀拖拉机、杀甩等；杀甩又可与杀对、杀拖拉机等并用。杀牌一般遵循以下规则：
8.6.1 先杀后不杀：杀单排或单甩时，两杀牌者只比两人的最大牌张牌。

8.6.2 杀对子时，两杀牌之间，只比对子之大小，对子大者胜。 
8.7    杀牌只限于一圈牌，不可轮流进行。

第九章
叫牌

9.1 叫牌是每把牌中确定主（将）牌的过程。叫牌以先后次序为准则。

9.2 每把牌中，最先叫牌者比须将所叫牌张之正面放在比赛桌上，并轻巧桌子，以提醒其余牌手。

9.3 整把牌揭完无人叫牌时，翻第三张底牌，并以该牌花色为本把将牌花色；当第三张是王牌，则本把打无将。

9.4 以翻底定将牌时，任何人不可反主。

第十章
反牌
10.1 反牌就是改主牌。如甲方一成员亮了红桃主，乙方不喜欢，而将主改成黑桃。

10.2 反牌除开局一把可以反主和反庄同时进行外，反牌只限于反主，既不可反庄 。第一把之反牌规定见第10.8.2条，
10.3 反主有两种形式：1) 改花色；2) 改无将。 

10.4 改花色：改花色是最基本的一种反主方式，也叫正常反主。该花色指把主从一种颜色改成另一种颜色。如从红桃改黑桃。

10.5 改无将：改无将时把主牌改成只有王和级别牌两种。

10.6 改无将、花色之间的反牌可以牌的大小顺序交替进行，见表四。

10.7 反主时必须按时间，位置和牌之大小按顺序依次进行。

10.7.1 时间顺序：反牌在摸完拍后5秒中内完成，过时反牌无效。

10.7.2 位置顺序：反牌只能在甲、乙双方之间交替按次序进行进行。即乙 → 甲 → 乙 → 甲…。对方不反时，任何一方不可自反。
10.7.3 大小顺序：表四以打五为例，列举反牌其大小；其中1最小， 7最大。反牌只能以从小到大单向进行，不可反向而行之。如第3式可以反第2式；第5式可以反第3式， 但2式不能反3式。

10.7.4 不可自我反牌。如二家亮3后，发现打无将对己方更有利，要打无将。此时误反者受罚，因为暗示己方其他成员自己的牌很强势。

表四：反牌大小顺序示意表 （以打五为例）

	顺序 a
	
	牌式

	1
	
	♥ 5

	2
	
	♠ 5 5

	3
	
	对小王 （小小）

	4
	
	对大王 （大大）


a. 反牌顺序一列中：1 最小，4最大， 其与类推。反牌时， 可以越级反，但不可倒反。

10.8 反牌的方式复杂多变。如反主反底、反主反庄、反主不反底、反主不反庄等。

10.8.1 反主不反庄：除第一把牌之外，所有反牌都不反庄，庄家换底牌， 并出第一张头牌。

10.8.2 反主反庄：游戏开始，第一把牌，反主成功，获得置换底牌的权利，成为庄家。第一把时同一方也可以互反。
10.9 加固。亮牌者用来阻止反牌的过程叫加固。例：二家亮一张♠ 5，庄家以♣ 5  5反，二家不允，便再出示一张♠５，这时二家有 ♠ 5  5。二家亮出第二张 ♠ 5的过程叫加固。因♣ 5 5和♠ 5 5平级，庄家反牌失败。但当庄家用反牌大于♠ 5 ♠ 5牌反牌时，二家加固无效。例：庄家以对小王（小小）或者对大王 （大大）反时，底家的♠ 5 5无法阻止反牌。

第十一章
扣底牌
11.1 庄家置换底牌的过程叫扣底牌。
11.2 底牌共有八张。
11.3 庄家可将任何牌扣在底牌中。
11.4 底牌扣好后，即开始打牌后，庄家不得再拿起底牌查看。
11.5 庄家扣底牌时间不得超过三分钟。
11.6 被抠底时，底牌中分数将被乘N倍，详见12.6节。
第十二章
成绩考核
12.1 成绩考核以甲、乙两方为基本单位。

12.2 比赛开始时，甲、乙双方比分均为2。

12.3 每把牌结束后，裁判员根据乙方得分数量和其它有关规则，进行成绩考核，然后为甲、乙两方升级。

12.4 升级: 升级是给胜方晋级，如由2升到3、4、或5。

12.5 升级幅度与乙方所得总分数有关，见表五。乙方总分数是所得分及抠底分之总和，无上限。抠底分的计算方法，见第12.6条，
12.6 抠底牌算分规则。裁判员根据以下规则为乙方算分:

12.6.1 乙方抠底时，按以下规则（12.6.2）计算所得分数

12.6.2 底牌中分数计算方法

12.6.2.1 用拖拉机抠底，底牌总分乘2^N（N是拖拉机牌的张数）。理论上最高分可以为 120 + (2^24)*80 = 1342177400（乙方上台并升33554433级）
12.6.2.2 用对子抠底（包括两个对和两个以上对子），底牌总分乘4。 

12.6.2.3 单张牌抠时，底牌总分乘2。

12.6.2.4 用混合牌形式抠底是，以最大牌式算分。如拖拉机、对、单均有时，以拖拉进抠底算分，即底牌总分乘2^N（N是拖拉机牌的张数）。
表五：甲乙双方升级幅度计算表

	乙方得分数
	甲方 (庄家方) 升级数

	乙方 (非庄家方) 升级数

	0
	３
	-

	5 - 35
	２
	-

	40 - 75
	１
	-

	80 – 115
	0
	0

	120 – 155
	-
	1

	160 – 195
	-
	2

	N >= 200
	-
	(N-80)/40


12.7    比赛结束时，裁判员根据以下获胜判定胜负:

12.7.1 比赛时间未到，领先打过A方获胜。

12.7.2 比赛时间已到，级数最高队获胜。

12.7.3 比赛时间已到、甲乙双方级数相等，比赛算平局，双方各积1分 。

12.7.4 比赛结束未到，但剩余时间不足10分钟时，不许开始打下一把牌。此时按1.5节判定胜负。
第十三章
处罚

13.1 该游戏以诚实自律为宗旨。每位牌手必须遵守规则，按理出牌，按章办事。

13.2 对个别投机取巧，弄虚作假者，发现后视情节严重程度予以惩罚。
13.3 多牌少牌者，藏张未被及时发现者罚分，处罚为每次80分。
13.4 甩牌违规，罚分。罚分计算规则：罚分总数 = 甩牌张数 x 10，所罚分数归对方所有。
13.5 牌放在台面上后，只要符合牌理，不允许收回。
13.6 悔牌：牌放在台面上后，只要符合牌理，不允许收回。无意出错牌，暴露牌，并及时纠正判违例。违例罚分，罚分总数 = 出错牌（暴露牌）张数 x 10，所罚分数归对方所有。
13.7 底牌埋超过或者小于8张未被及时发现，按藏张一次论处。
13.8 无意摸牌出错，本轮作废，重新理牌和摸牌。
第十四章 比赛纪律

14.1 由于拖拉机（升级)比赛规则众多，经过裁判组多次研究决定；本届梅竹松杯拖拉机扑克牌（升级)大奖赛的主要规则如下。

14.2 队员不得在赛场大声喧哗。

14.3 参赛选手准时到达赛场，迟到者被罚。出发规则依：0-30分钟，首局自动放弃，对手自动升一级；31分钟以上判全队该轮比赛弃权（特殊情况由总裁判裁决）。

14.4 听从指挥和总裁判安排。本赛裁判组保留对本参赛规则的解释权。凡是《简易版规则》和《比赛细则》没有包括的内容，由裁判组裁决。如有违规，视情节轻重，给以警告、罚分、或降级。情节严重者，取消其参赛资格。

14.5 比赛期间不得讲话或以不正当手段（声音、暗示、动作、表情等）来传递非法信息。比赛期间如有任何问题， 请举手召来裁判。裁判到来之后， 方可小声讲话（陈述情况等）。
14.6 比赛时间：每场比赛必须在3小时内完成。在规定的3小时内，谁先打过“A”为胜（如时间未到，比赛也结束），如双方都未过“A”，则以“K、Q、J … 3、2”为顺序，排前者为胜。比赛最后10分钟裁判将提醒选手将最后一局打完。最后10分钟内不再开始下一盘。 整场比赛有十分钟中场休息时间。
14.7 每人每轮出的牌应放在自己前面，不得与别人的牌搅乱，每轮结束后，每人把自己的牌反扣在面前以后自己不得查看，但可以查看自己上一轮的牌。
14.8 理牌和切牌：每场比赛结束后，由下一场庄家的对家理牌，庄家上家切牌。
14.9 摸牌：第一盘双方随机抽两张牌比大小，大者先摸牌。之后每局庄家先摸牌。
14.10 时间限制：扣底牌时间不超过3分钟，每人每回合出牌时间不超过30秒。
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